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Wer bin ich?

Floriano Brogna

* Ledig
® 2004 - 2008 Lehre als Informatiker in
Richtung System-Technik

® 2015 - 2018 HBhere Fachschule fur
Informations- und Kommunikations-
Technologie

* Seit 15 Jahren in der IT tatig
* Beim SwissTPH seit August 2018

* Spezialisiert auf Linux- und
Sicherheits-Systeme
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Wer bin ich?

Dominik Grob

* Ledig, aber vergeben

® 2001 - 2005 Lehre als Informatiker in
Richtung System-Technik

° 2009 - 2012 FHNW
Prozessgestaltung

* Seit 20 Jahren in der IT tatig
* Beim SwissTPH seit Januar 2022

* Spezialisiert auf Netzwerk- und
Sicherheits-Systeme
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Wer seid ihr?

Vorstellung in 2 Satzen
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Was ist ein Programm?




Definition

Wikipedia

Ein Computerprogramm [...] ist eine den
Regeln einer bestimmten
Programmiersprache gentigende Folge
von Anweisungen [...], um bestimmte
Funktionen bzw. Aufgaben oder Probleme

mithilfe eines Computers zu bearbeiten
oder zu l6sen.
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Das erste Programm

Ada Lovelace

i ¥ RO
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FIRST COMPUTER PROGRAMMER

1. Algorithmus (Berechnung

von Bernoullizahlen) el B 2oz [0

2. Ubersetzung in ;‘:—;:%:;ﬁ“%f Ereon :.
Programmiersprache - S=os- Rl
3. Programm in einer dafiir el
definierten Umgebung -~ —— R
laufen lassen e T Tt
e S
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Was ist ein Algorithmus?

nimm 3 Glaser
Wasser und 1

Ein Algorithmus ... Glas Reis und tu

sie in einen

* |st aufgeteiltin Einzelschritte

* Gibt bei gleicher Eingabe immer die
gleiche Ausgabe aus

* Hat ein Anfang und ein Ende

* Begegnet uns auch im Alltag, z.B.
- Rezepte
- Anleitungen (z.B. Lego)
- Ablaufe (z.B. Schuhe binden)

* Kann auch in Umgangssprache
dargestellt werden.

’
-DEBESTE-]
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Wiederhole 2 mal am Tag

Algorithmus zum Zahneputzen

Eigene Zahnblrste aus Behalter nehmen

Zahnpastatube aufschrauben

* Schleifen (,Wiederhole*) I -

* Anweisungen (,Gehe", mache) .

* Entscheidungen (Ja/Nein) S~ Werde T
i ~ ,«,,,,«"'nem Benmbemﬁ weiterhin
TUbGEUSdem;NeueTube nutzen
Nebmen | Kaufen

Zahnpasta auf Blrste driicken

Das Beispiel hat einen Fenhler. 3 iy puken
Flndet Ihl' Ihnr) Mit Wasser aussplilen
Kann man den Algorithmus verbessern? Zahnbarste aussplen

ZahnbUrste in Behalter
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Pong mit Scratch programmieren



https://scratch.mit.edu/



https://www.youtube.com/watch?v=fiShX2pTz9A

Single Player Pong — Alleine gegen die Wand

Punkte

Was brauchen wir?
* Stage (Buhne)
* Ball

* Paddle

* Linie
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Ball rumhipfen lassen

setze Richtung auf e Grad

wiederhole fortlaufend

gehe @ er Schritt

pralle vom Rand ab

F
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Paddle mit der Maus bewegen

™Yy
_q_ 5
3 1
setze x auf Maus x-Position
2 .
1 4
>
12 | 3 4
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Ball vom Paddle abprallen lassen

wiederhole forlaufend

fall= = wird Paddle + berohrt? , dann

drehe dich ™ um @ Grad
gehe @ er Schntt

warte ikl Sekunden
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Punkte zahlen

Variablen

Meue Variable

wiederhole forlaufend

falls = wird Paddle = berdhrt?

andere Punkie = umo

drehe dich O um @ Grad
gehe e er Schritt
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Spiel verloren

wiederhole fortlaufend
fallz wird Bal + berohrt?

spiele Klang pop = ganz

stoppe  ales -
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Single Player Pong — Verbesserungen

Punkte

° Stage beim Start resetten
* Etwas Zufall

* Leveln (Ball wird schneller)
* Refactoring

* Blocke in Funktionen auslagern
° Aufraumen

* Noch mehr Variablen
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Reset

Wenn angekiickt wird

gehe zu x: o ¥: o

setze Richtung auf e Grad

wiederhole forflaufend

gehe @ er Schntt

pralle vom Rand ab

F

Ball zentrieren
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sefze  Punkie = aufo

wiederhole forlaufend

falls  wird Paddle = berohrt?

andere Punklte * um o

drehe dich (™ um (QED Grad

gehe G er Schritt

Punkte auf O

gehe zu x: o ¥: @

wiederhole fortlaufend

setze x auf  Maus x-Position

Paddle zentrieren

Wie funktioniert die Entwicklung von Software? 21




Etwas Zufall

Wenn angeklickt wird
gehe zu = o ¥: o
setze Richtung auf Zufallszahl von @ biz @ Grad

wiederhole forlaufend

gehe @ er Schritt

pralle vom Rand ab

5 4

Ball startet zufallig
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setze Punkte » auf o

wiederhole fortlaufend

falls wird Paddle = beruohrt? - dann

andere Punkie » um n

drehe dich (* um Zufallszahl von @ biz @ Grad
gehe G er Schritt

Ball wird nicht in gleichem Winkel zuriick gespielt
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Leveln

wiederhole fortlaufend
gehe geschwindigkeit

pralle vom Rand ab

x
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wiederhole fortlaufend

falls wird Paddle » berihrt? _  dann

andere Punkie = umo
drehe dich (™ um Zufallszahl von @ bis @ Grad

fallz Punkte = o und Punkte mod e = o , dann

andere geschwindigkeit * um o

andere Level = um o

gehe geschwindigkeit er Schritt

warle @ Sekunden
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Refactoring

Hauptprogramm

PaddelBerihren

gehe geschwindigkeit er Schntt

pralle vom Rand ab

= g

jere  Initialisieren Definiere PaddelBerihren

setze geschwindigkeit v  auf m falls  wird Paddle » berihrt? - dann

setze andere Punkte * um o

setre  Punkte = auf o ldrehedil:h C" um Zufallszahl von @ biz @ Grad

o o ¥ o falls Punkte = o und Punkte mod o = e . dann

setze Richtung auf Zufallszahl von @ bis @ Grad
andere geschwindigkeit * um e

andere Level = um o

Funktionen

gehe geschwindigkeit er Schritt

warte @ Sekunden
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Mehr
Variablen

wiederhole forflaufend

wiederhole forflaufend

PaddelBerahren
gehe geschwindigkeit er Schritt

pralle vom Rand ab

=

Definiere  Infialisieren Definiere PaddelBerihren

e | au'o falls ~ wird Paddle * berdhri? , dann
geschwindigkeitswechsel = aufo andere Funkte » um o

Level » au[° drehe dich (™ um Zufallszahlvon abpralin  bis abpralMax  Grad

(Sl EREE] o a“'o = levehwechsel -o und Punkte mod levelwechsel = o

Punkie = auf o

startMin = auf @
andere Level » um o
startMax = auf @

andere geschwindigkeit * wum geschwindigkeitswechsel

abpralifin ~  auf @ gehe geschwindigkeit er Schritt

abpraiMax v auf @ warte @ Sekunden

& setze Richtung auf Zufallszahl von startMin  bis stariMax Grad
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Viel Spass beim programmieren



